Scenariusz lekcji

Temat: ,Pomaganie — warto pomagac! Pomagajgc innym, dbamy o wspdlnote i o siebie nawzajem.”

Informacja dla nauczyciela:

Lekcja wg ponizszego scenariusza moze zostaé przeprowadzona zaréwno przed rozegraniem przez
ucznidow pierwszego rozdziatu gry ,Tajemnica miasteczka”, jak i po. Wazne jest to, ze tematem
przewodnim tego rozdziatu jest ,pomaganie”, tematem nadrzednym catej gry natomiast jest
,wzajemnos$¢”. W trakcie przechodzenia przez historie pierwszego rozdziatu, gracze — prowadzac
dwdjke bohaterdw, Bernarda i Rozalie, rodzenstwo mieszkajgce w matym miasteczku — bedg stawiani

przed kilkoma sytuacjami, w ktérych bedg mogli pomadc réznym napotkanym postaciom:

Pomoc mamie przy zakupach do obiadu
Pomoc jednej z postaci — rolnikowi Andrzejowi — w przegonieniu szkodnikéw

Pomoc grupie niesamowitych zwierzat w odzyskaniu ich domu
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Pomoc Starszej Pani w odnalezieniu zaginionych monet

Tres¢ scenariusza nawigzuje posrednio do tematu gry i wartosci przewodnich, jakie jej towarzysza.
Prowadzac lekcje przy jego wykorzystaniu, na poczatku lub w podsumowaniu, warto nawigzaé do gry i
zacheci¢ ucznidw do wziecia w niej udziatu. Warto réwniez zacheci¢ uczniéw do wziecia udziatu w

konkursie (start konkursu 8 maja 2023).

Cele ogdlne lekcji:

1. Ksztattowanie wsrdd ucznidw postawy wzajemnosci, otwartej na pomaganie innym i dbanie
o wspodlne dobro.

2. Przygotowanie uczniéw do wspédtpracy i dzielenia sie wiedzg.

3. Rozwijanie wrazliwosci na sytuacje, w ktérych warto pomagac i takie, gdzie pomaganie moze
by¢ zagrozeniem.

4. Wzmocnienie umiejetnosci wypowiadania sie na forum, dyskusji i argumentacji.

5. Zachecenie ucznidow do gry w ,, Tajemnice miasteczka” i wziecia udziatu w konkursie

plastycznym.
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Potrzebne materiaty:

Dowolna piteczka lub pitka (tenisowa, do tenisa stotowego, pitka do siatkdwki itp.).
Wydrukowane obrazy z zatgcznika nr 1 (w czesci sg one analogiczne jak w prezentacji).
Przygotowana prezentacja (zatgcznik nr 2), ktéra zostanie pokazana uczniom w trakcie zajec
(przy uzyciu rzutnika, na ekranie komputera lub w inny sposdb, ktéry umozliwi zobaczenie jej

przez cafg klase).

Przebieg:

1.

Nauczyciel na poczatku wprowadza drobne éwiczenie rozgrzewkowe, w ktdrym wykorzystuje
piteczke. Ma ono na celu zachecenie uczniéw do moéwienia, ma ich otworzy¢ i w zabawowy
sposdb przygotowaé do dalszej czesci. Cwiczenie koriczymy albo po uptywie ustalonego czasu
(5-10 minut) lub gdy kazdy uczen udzieli przynajmniej jednej odpowiedzi. Cwiczenie mozna
wykonaé na dwa sposoby:
a. Nauczyciel wypowiada hasto, a nastepnie rzuca piteczke do jednego z ucznidw, ktéry
musi udzieli¢ odpowiedzi jak tylko jg ztapie. Przyktad hastfa: ,Zwierze domowe”,
,Jemy tym zupe”, ,Kraj z piramidami” itp.
b. Uczniowie rzucajg sobie piteczke, a kazdy tapigcy musi wypowiedzie¢ stowo na jedng,
wskazang litere alfabetu, np. ,p” —,,pitka”, , puzzle”, ,pokrzywa” itp.
Drugim krokiem zaje¢ jest przeprowadzenie ¢wiczenia z obrazami (prezentacja - zatacznik nr
2), w ktérym nauczyciel pokazuje kolejne slajdy, a uczniowie opisujg co widzg, skupiajac sie
na:
a. Postaciach, ktére sg na danym obrazku (,,Kogo widzicie na tym obrazku?”)
b. Sytuacji, w ktérej znajduja sie postaci (,,Co robig te osoby?”)
c. Rozstrzyganiu, czy taka sytuacja pomagania jest dobra, bezpieczna, czy jest czesta,
czy niesie jakie$ zagrozenia itd.
W trzecim etapie zaje¢ nauczyciel rozktada na jednym ze stotéw wydrukowane z zatgcznika nr
1 grafiki. Nastepnie prosi ucznidow, aby kazdy podszedt do stotu i wybrat taka z nich, ktora

dotyczy sytuacji, w jakiej ostatnio pomagali komus lub takiej, w ktdrej najczesciej majg okazje

komus pomagac. Po wybraniu przez kazdego z uczniéw obrazu, nauczyciel prosi o kilka stow

od kazdego z wyjasnieniem, dlaczego wybrat lub wybrata wtasnie taki.
Ostatnim etapem jest krotkie podsumowanie zajec¢, w trakcie ktdrego wspdlnie z uczniami
odpowiada sie na pytanie o to, czy warto pomagad i przypomina takze o tym, ze pomaganie

musi by¢ rozwazne w niektdérych sytuacjach, a w innych oczywiste i wrecz obowigzkowe.
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Mozna tutaj da¢ réwniez przyktady pomocy, jakg otrzymujg sami uczniowie z réznych stron, o
czym czesto mogg nie mysle¢ (pomoc w domu, pomoc instytucjonalna bezposrednio dla nich
lub pomoc niektérych instytucji — jak Banki Spotdzielcze — ktdre wspierajg rozwdj lokalnych
spotecznosci. Na koniec nauczyciel zacheca uczniéw do tego, aby po powrocie do doméw

zrobili cos, co bedzie nawet matg pomoca dla ich rodzicéw, dziadkéw czy rodzenstwa.

Wskazéwki do prowadzenia:

1. Nauczyciel, prowadzac ¢wiczenie z obrazami, moze korzysta¢ z nastepujacych pytan:

a. ,Kogo widzicie na tym obrazku?”

b. ,Czy tej osobie mozna jako$s pomadc? A jesli juz kto$ pomaga to kto tutaj komu
pomaga i dlaczego?”

c. ,Czytakie pomaganie jest obowigzkiem czy nie?”

d. ,Dlaczego takie pomaganie jest dobre?”

e. ,Czytakie pomaganie moze nies¢ ze sobg jakie$ zagrozenia?” np. pomoc przy
wymianie opony na drodze mozZe wiqgzac sie z zagrozeniem wypadkiem; pomoc przy
gotowaniu musi wigzac sie z ostroznosciq ze wzgledu na wrzgtek itd.

f. ,Ajesli takie pomaganie/pomaganie takiej osobie nie jest dobre to dlaczego?”

g. ,Czy pomagajac zawsze spodziewamy sie nagrody czy nie?”
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